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第2章 改版履历
	日付
	改版者
	版数
	内容

	2015/11/02
	徐珺
	1.01版
	新版作成

	2015/11/05
	徐珺
	1.02版
	1．3.8 内藏音源播放模式设定
追加：参数
PlayTimes：循环播放的次数（设定1~10次循环、如果设定11以上为无限循环播放）
※PlayMode= Order的场合：有效。
2．3.12 获取内藏音源的播放情报
追加：参数
Volume：0dB～-127dB
3．3.12 获取内藏音源的播放情报
变更：参数
Volume：0dB～-127dB

	2017/3/20
	徐珺
	1.03版
	1．追加协议：3.13 删除SD卡内的文件


第3章 通讯协议
3.1 播放内藏音源

发出播放内藏音源的指令后，IP-2015ST设备根据指定的音源列表开始内藏音源播放。
指令：

R_MUSIC_PLAY_REQ
参数：

ListNo：　音源列表编号
Repeat：　循环播放的次数（设定1~10次循环、如果设定11以上为无限循环播放）
※Repeat不使用的场合：播放模式以R_MUSIC_PLAY_MODE_REQ设定的为准。
ContactOutNo：　控制输出端口编号（音源播放中，指定的控制输出为ON，音源播放停止时，指定的控制输出为OFF）、由于设备只有两个控制输出端口，所以设定值只能为1和2，其他值会被忽略。
方向：

客户端→IP2015ST设备
应答：

R_MUSIC_PLAY_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG
方向：

客户端←IP2015ST设备
例：

R_MUSIC_PLAY_REQ ListNo=1 Repeat=1 ContactOutNo=1&2
R_MUSIC_PLAY_ACK OK

3.2 停止播放内藏音源
发出停止播放内藏音源的指令后，IP2015ST设备将停止内藏音源播放。

如果当前已经是停止状态，再收到停止指令，认为是停止处理。
指令：

R_MUSIC_STOP_REQ
参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备
应答：

R_MUSIC_STOP_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG
方向：

客户端←IP2015ST设备
例：

R_MUSIC_STOP_REQ
R_MUSIC_STOP_ACK OK

3.3 获取端口状态情报
发出获取端口状态情报的指令后， IP-2015ST设备会返回控制输入端口和控制输出端口的全部状态。
指令：

R_CONTACT_REQ
参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备
应答：

R_CONTACT_REPORT
参数：

ch
：频道编号
type
：控制端口（IN：入力、OUT：出力）
status
：端口状态（ON：连接，OFF：断开）
方向：

客户端←IP2015ST设备
结束：

R_CONTACT_END
参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备
例：

R_CONTACT_REQ

R_CONTACT_REPORT ch=1 type=IN status=ON
R_CONTACT_REPORT ch=2 type=IN status=OFF

R_CONTACT_REPORT ch=1 type=OUT status=ON
R_CONTACT_REPORT ch=2 type=OUT status=OFF
R_CONTACT_END
3.4 IP-200TP子机通话切换
通话中IP-200TP子机通话切换的指令。
指令：

R_CHG_DEST_REQ
参数：

Ch

：子机编号（1：子机1、2：子机2）
方向：

客户端→IP2015ST设备
应答：

R_CHG_DEST_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG
方向：

客户端←IP2015ST设备
例：

R_CHG_DEST_REQ Ch=1

R_CHG_DEST_ACK OK

3.5 监听目标（AMP、子机1、子机2）设定
MS设备监听IP-2015ST设备时，监听目标设定的指令。

指令：

R_MONITOR_CTRL
参数：

Ch

：监听目标（AMP、IP-200TP-1：子机1、IP-200TP-2：子机2）
方向：

客户端→IP2015ST设备
应答：

R_MONITOR_CTRL_REPORT
参数：

Ch

：监听目标（AMP、IP-200TP-1：子机1、IP-200TP-2：子机2）

Status

：000～999
例：

R_MONITOR_CTRL Ch= IP-200TP-1
R_MONITOR_CTRL_REPORT Ch=IP-TP200-1 Status=000

3.6 获取SD状态情报
获取SD状态情报的指令。
指令：

R_SD_REQ

参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备
应答：

R_SD_REPORT

参数：

Status
：SD卡片状态（0：　正常、0以外：错误编号）
方向：

客户端←IP2015ST设备
结束：

R_AMP_END
参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备
例：

R_SD_REQ

R_SD_REPORT　Status=0
R_SD_REPORT　Status=1
…
R_SD_END

3.7 获取AMP状态情报
获取AMP状态情报的指令。
指令：

R_AMP_REQ
参数：

无。
方向：

客户端→IP2015ST设备
应答：

R_AMP_REPORT
参数：

Status
：AMP使用状态（ON：使用中、OFF：非使用中）
Error
：错误编号（0～999、0：　正常、0以外：　错误编号）
方向：

客户端←IP2015ST设备
结束：

R_AMP_END
参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备
例：

R_AMP_REQ
R_AMP_REPORT　Status=ON Error=0
R_AMP_REPORT　Status=OFF Error=0
R_AMP_REPORT　Status=ON Error=0
…
R_AMP_END

3.8 内藏音源播放模式设定

发出内藏音源播放模式设定的指令后，IP-2015ST设备的音源列表的播放模式可设为随机播放或顺序播放。
指令：

R_MUSIC_PLAY_MODE_REQ

参数：

PlayMode：
播放模式（RANDOM、ORDER）
PlayTimes：
循环播放的次数（设定1~10次循环、如果设定11以上为无限循环播放）
※PlayMode= ORDER的场合：有效。
方向：

客户端→IP2015ST设备

应答：

R_MUSIC_PLAY_MODE_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG

方向：

客户端←IP2015ST设备

例：

1）：

→R_MUSIC_PLAY_MODE_REQ PlayMode=RANDOM

←R_MUSIC_PLAY_MODE_ACK OK

2）：

→R_MUSIC_PLAY_MODE_REQ PlayMode=ORDER PlayTimes=5

←R_MUSIC_PLAY_MODE_ACK OK

3.9 内藏音源暂停播放
发出内藏音源暂停播放的指令后，IP-2015ST设备的音源列表的暂停播放。
如果当前已经是暂停状态，再收到暂停指令，认为是暂停处理。

指令：

R_MUSIC_PAUSE_CTRL
参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备

应答：

R_MUSIC_PAUSE_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG

方向：

客户端←IP2015ST设备

例：

→R_MUSIC_PAUSE_CTRL
←R_MUSIC_PAUSE_ACK OK
3.10 内藏音源继续播放
发出内藏音源继续播放的指令后，IP-2015ST设备的音源列表是暂停的情况下，开始继续播放。
如果当前已经是播放或停止状态，再收到继续播放指令，认为是继续播放处理。

指令：

R_MUSIC_RESUME_CTRL
参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备

应答：

R_MUSIC_RESUME_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG

方向：

客户端←IP2015ST设备

例：

→R_MUSIC_RESUME_CTRL
←R_MUSIC_RESUME_ACK OK
3.11 内藏音源播放音量调节
发出内藏音源的音量调节指令后，IP-2015ST设备的音源音量可以进行调节。
指令：

R_MUSIC_VOLUME_CTRL
参数：

Volume：　0dB～-127dB
※0dB～-127dB声音可以从很大的音量调节到静音。
※指令参数中的dB单位可以不写。
方向：

客户端→IP2015ST设备

应答：

R_MUSIC_VOLUME_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG

方向：

客户端←IP2015ST设备

例：

1）：

→R_MUSIC_VOLUME_CTRL Volume=0dB
←R_MUSIC_VOLUME_ACK OK
2）：

→R_MUSIC_VOLUME_CTRL Volume=0
←R_MUSIC_VOLUME_ACK OK
3.12 获取内藏音源的播放情报
发出内藏音源情报获取的指令后，可以获取IP-2015ST设备的音源播放情报。
指令：

R_MUSIC_INFO_REQ

参数：

无。

方向：

客户端→IP2015ST设备

应答：

R_MUSIC_INFO_ACK

参数：
PlayMode:
ORDER, RANDOM

PlayTimes:
0～255
※内置音乐的播放可以设置循环播放的次数，设置范围0到255。1到10说明循环播放的次数，11以上的值，说明无限循环播放。
Volume:

0dB～-127dB
Status:

PLAY, PAUSE, STOP
ListNo:

1～100
※停止的时候、不返回ListNo。
方向：

客户端←IP2015ST设备
例
1）：

R_MUSIC_INFO_REQ

R_MUSIC_INFO_ACK PlayMode=ORDER PlayTimes=10 Volume=0dB Status=PLAY ListNo=1

2）：

R_MUSIC_INFO_REQ

R_MUSIC_INFO_ACK PlayMode=RANDOM PlayTimes=10 Volume=0dB Status=STOP

3.13 删除SD卡内的文件
发出删除SD卡内文件的指令后，可以删除IP-2015ST设备里的SD卡中的全部或指定名称的文件。
指令：

R_MUSIC_DELETE_REQ

参数：

FileName：　需要被删除的文件名称。如果是删除全部文件，请不要填写此参数。
方向：

客户端→IP2015ST设备

应答：

R_MUSIC_DELETE_ACK
参数：

OK的场合
OK

NG的场合
NG 或 NG NotDeletedCount=X
注：如果执行删除全部文件后，X表示未成功删除的文件数量。
方向：

客户端←IP2015ST设备
例：
1.删除全部文件
R_MUSIC_DELETE_REQ
R_MUSIC_DELETE_ACK OK
或者：未成功删除的文件数量
R_MUSIC_DELETE_ACK NG NotDeletedCount=2

或者：其他的出错

R_MUSIC_DELETE_ACK NG

2.删除指定文件名称
R_MUSIC_DELETE_REQ FileName=abc.mp3
R_MUSIC_DELETE_ACK OK
或者

R_MUSIC_DELETE_ACK NG

3.14 与N8000共通的通讯协议
与N8000共通的通讯协议，请参考文档【N-8000RemoteControlProtocolv201.pdf】。
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